Daniel Carlos de Carvalho Junior
Product Designer Fortaleza, Cearad, Brasil

uxdanieljr@gmail.com

+55 (12) 98829-8554

LinkedIn: https://www.linkedin.com/in/dccarvalhojr/
Portfolio: https://www.danielcarvalhodesign.com

Product Designer com mais de 4 anos de experiéncia em produtos digitais, ferramentas
internas, seguros e e-commerce. Atuacao de ponta a ponta em discovery, pesquisa com
usuarios, mapeamento de fluxos, prototipacdo, testes de usabilidade e handoff para time de
desenvolvimento. Experiéncia com IA aplicada a pesquisa e a criacdo de protétipos funcionais,
combinando necessidades dos usuarios, objetivos de negdcio e viabilidade técnica.

Product Designer (por Capgemini). Bradesco Seguros - Out 2024 - até o momento - Remoto

- A equipe de gestdo de prestadores de servicos dependia de processos manuais e
apresentava problemas de centralizacao, rastreabilidade, recuperacdo de informacdes e
precisdo dos relatérios.

- Conduzi o projeto de ponta a ponta. Realizei pesquisas com usudrios, sintetizei os achados
com apoio de IA e desenvolvi protétipos navegaveis no Figma Make. Mantive a solucdo
alinhada ao design system e preparei o handoff para o time de desenvolvimento,
documentando fluxos, comportamentos e requisitos. Validei a solucao por meio de testes
de usabilidade e refinei os fluxos com base nos resultados.

-  Com a simplificacdo e a automacdo dos processos, a solucao reduziu em aproximadamente
10 horas semanais, por funcionario, o tempo dedicado a entrada manual de dados.

Product Designer (Freelance). Appstorm - Dez 2024 até Jan 2025 - Remoto.

- O aplicativo Conecta apresentava falhas de usabilidade que dificultavam a experiéncia
dos usuarios e 0 acompanhamento nutricional dos pacientes.

- Conduzi o redesign completo em quatro semanas. Realizei desk research, organizei as
hipéteses em uma matriz CSD e conduzi entrevistas qualitativas com usudrios. Priorizei
as funcionalidades por impacto e viabilidade, desenvolvi protétipos navegaveis de alta
fidelidade e refinei a solugcdo por meio de testes de usabilidade iterativos.

- Nos feedbacks coletados, os usudrios relataram maior facilidade de uso e avaliaram a
nova interface como mais agradavel. Os nutricionistas também perceberam mais
eficiéncia no acompanhamento do progresso dos pacientes, favorecendo a adesdo ao
tratamento.

UX / Desenvolvedor Web (por Capgemini). Bradesco Seguros - Jan 2023 - até Set 2024 -

Remoto

- O projeto surgiu por conta de uma iniciativa estratégica da empresa de redesenhar o
e-commerce, visando melhorar a experiéncia do usuario.


https://www.linkedin.com/in/dccarvalhojr/
https://www.danielcarvalhodesign.com

- Conduzi o ciclo de design e a implementacao front-end responsiva, com foco na
usabilidade e na otimizagdao da jornada de compra. Facilitei reunides com stakeholders
para alinhar requisitos e decisdes de produto, contribui para a evolucdo do design
system e trabalhei em conjunto com o time de desenvolvimento, realizando o handoff
das solucgdes.

- A implementacdo resultou em um crescimento de até 200% na geracdo de leads nos
primeiros seis meses.

OUTRAS EXPERIENCIAS
- Estagiario em Engenharia de Software - 2021 - Fortaleza, Ceard

FORMACAO

2025 - 2027 MBA em Inovacao Orientada a IA e UX, Unifast

2023 - 2025 Tecnélogo em Marketing Digital, Descomplica

2022 - 2023 Especializacao em UX, Ul e Product Design, UX Unicérnio
2018 - 2020 Técnico em Informatica, UNIVAP

CERTIFICADOS

Lean Six Sigma Yellow Belt - Yokoten - 2022; UX e Design Thinking: Experiéncia dos

Usuarios nos negdcios - Udemy - 2021.

HABILIDADES

PRODUCT DESIGN, UX DESIGN, UX RESEARCH, Ul DESIGN
(4+ anos) Product discovery, UX research, entrevistas, jornadas, fluxos, prototipacao, testes de
usabilidade, design systems, documentacdo e handoff.

FERRAMENTAS DE PROTOTIPAGAO, CODIGO E IA
(1+ anos) Antigravity e Claude Code.

(4+ anos) Figma.

(5+ anos) HTML5, CSS3, JavaScript.

METODOS
(4+ anos): Design Thinking, andlise de concorrentes, priorizacdo e metodologias ageis/Scrum.

IDIOMAS

Inglés - avancado; Espanhol - intermediario; Portugués - nativo;
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